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1.イベント実施概要

項目 記載内容

■開催日時 令和7年 2月 10日 (火) 18 時 00 分 ～ 20 時 00 分
2月 20日 (木) 18 時 00 分 ～ 20 時 00 分

＜設営＞（両日） 17 時 30 分 ～ 18 時 00 分

＜撤去＞（両日） 20 時 00 分 ～ 20 時 30 分

■イベント概要
なんば広場における定常的な音楽ライブイベントの実現可能性を検証するため、同広場の3か所で公認路
上ライブイベントを同時開催する社会実験を実施する。この社会実験では、アーティスト間の音響干渉、
来場者数と人の流れ、周辺店舗や交通への影響を測定しながら、最適な実施形態や開催ルールを検討する。

■実施目的
※次ページ以降
補足資料あり

本イベントでは、世界的な発信力を持つなんば広場を舞台に公認路上ライブイベントを開催し、「エンタ
メの街大阪ミナミ」のブランド価値向上を図る。
将来的には、ミナミエリアに面的に広がる公認路上ライブイベントのネットワークにより、音楽を軸にし
た回遊性を創出し、新たな音楽シーンの形成を目指す。
また、現在難波エリアで課題となっている路上ライブの風紀問題に対し、公認路上ライブイベントが抑止
力となり、アーティストの意識改革を促すとともに、街の魅力向上に寄与することを期待する。

■想定参加人数 平日夜間の来街者の約15％ ※仮で記載しています

■実施エリア なんば広場（全体）※3か所で演奏実施

■主催 ミナミまち育てネットワーク

■企画 SPECイベント企画制作 ※仮で記載しています



1.イベント実施概要（補足：イベント実施目的について）

路上ライブのメリットと問題点

アーティストにとってのメリット
• 新しいファンを獲得する機会
• パフォーマンススキルを磨く実践の場
• 来場者からのフィードバックが得られる場
• コストをかけずに演奏ができる場

• 騒音問題
• 安全性の問題
（歩行者の通行の妨げ、混乱の発生等）

• 品質管理(アーティストのレベル)の難しさ

まちに対する問題点

メリットを生かし、
問題点を解決するための仕組みづくり

アーティストにとってのメリット

• 新しいファンを獲得する機会
• パフォーマンススキルを磨く実践の場
• 来場者からのフィードバックが得られる場
• コストをかけずに演奏ができる場

• 騒音問題
• 安全性の問題
（歩行者の通行の妨げ、混乱の発生等）

• 品質管理(アーティストのレベル)の難しさ

まちに対する問題点

安全にライブができる場所の提供 /
レギュレーションにて問題点を管理

許可を取った路上ライブスペース
「まちなかプレイス」

許可を取っていない
道路上空間

ミナミエリアの路上ライブの形として普及

音量が大きすぎる！
レベルも低い！

苦情

安全で継続した
活動の場！

注意
現状はいたちごっこ
路上ライブは減らない

マナーを守り、実力・向上心のあ
るアーティストは、「まちなかプ
レイス」で路上ライブを目指す

音量も適切だし、
通行にも問題なし！

まちの治安向上アーティストの
活動の場

にぎわい
創出

マナーの悪いアーティストは
公認場所でライブをさせない

アーティストの育成

抑止力・治安の向上
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1.イベント実施概要（補足：イベント実施目的について）

なんばひろば

• まち全体をステージとした、
「エンタメのまちミナミ」らし
い音楽シーンを演出

• エリア間の人の流れを生み、ま
ちの賑わいを創出

BIGアーティストの
ミナミ凱旋ライブ

まちなかプレイス

まちなかプレイス

憧れ・目標 憧れ・目標

アーティストへ
活動の場を提供する効果

アーティストを育成する効果

STEP UP

• ステップアップを目指し、熱
意のあるアーティストが集う
ことで、音楽シーンが活性化

• ミナミ出身のBIGアーティスト
が生まれることで、ミナミの
ブランディングにつながる

『アーティスト』のステップアップの例

これからのミナミの音楽シーン

STEP UP

まちなかプレイスでの路上ライブ

ファンの獲得

ライブハウスでのライブ

スキルアップ・
キャリアの起点

なんばひろばを中心に
面的な音楽シーン

なんばひろばでのライブ

メジャー
デビュー

ミナミ出身の
BIGアーティストの輩出

BIGアーティストに

ミナミ凱旋ライブ音楽活動が盛んな難波に

はライブハウスが多数

継続した路上ライブで
スキル向上・ファン獲得
のサイクルを回す
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２．配置計画（会場レイアウト）

S=1:800（A4）

なんばマルイ

エディオン
なんば店

高島屋

御堂筋

利活用区域

ステージ①

ステージ②

ステージ③

地下道に近いた
め場所見直し？
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ステージ

S=1:500（A4）

ステージ①

ステージ②

ステージ③

6

イベントイメージ

3．配置計画（詳細図）

パイロン・バーで区画。
区域内でパフォーマンスを観るよう、警
備スタッフによる声掛け及び、パフォー
マー自ら演技中に複数回誘導。

• アーティストのジャンル
• 音量・ボリューム
• 音響機材の種類
• 機材の搬入方法
• PR方法

• 投げ銭・物販

イベント開催にあたってのルール

なんばスカイオ 南地中筋商店街 難波センター街商店街

各ステージの詳細図（仮）

観客エリア

4ｍ

2ｍ

6.0ｍ

6.0ｍ

各ステージに警備スタッフを1人配置。

キューブ１つ持込で演奏可能なアーティストのみ
広場境界で70dB
キューブストリート １個に限定
アーティストによる持ち込み
イベント開催2週間前から
アーティストのTwitterで告知
投げ銭ありなし、物販あり

警備体制

キューブ
ストリート

マイク警備担当3-4名が巡回

ステージ（代案）
ステージ（代案）

ステージ①

現地写真

ステージ②

現地写真

ステージ③

現地写真

ステージ①～③の3か所で同時開催



準備 準備 準備

アーティスト① アーティスト② アーティスト③

アーティスト④ アーティスト⑤ アーティスト⑥

撤収 撤収 撤収

４．プログラム・タイムスケジュール ※今後調整

ステージA ステージB ステージC
17：30

18：00

19：00

20：00

20：30
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準備・撤収込み

物販もこの時間
で実施
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